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APRESENTACAO

Agatetepé, mouse, arroba, internet, site, teletubies, pokémon,
pikachu, xuxa, sacha... até parece outro idioma, mas trata-se da
linguagem usual entre os grupos infantis da atualidade. Com uma
velocidade espantosa, surpreendentemente acompanhada pelas
criancas, o mundo digital invade cada vez mais o universo infan-
til, substituindo brincadeiras de faz-de-conta por uma virtualidade
que nem ¢ um faz-de-conta nem chega a ser real.

E como estdo as criangas em meio a esta enxurrada de chips e
imagens! Que fazem seus pais e educadores com todo este banco
de dados disponivel? E onde ficam as tintas, colas, tesouras, bolas,
bonecas? Quem sdo, enfim, as criangas da era digital?

Este é s6 o inicio de uma discussdo entre profissionais da sad-
de e da comunicagdo sobre a influéncia da midia na subjetividade
infantil que o Departamento de Psicanélise da Crianga organizou
em junho de 2000, sob o titulo de Mentes & Midia — a crianga da era
digital e que aqui esti colocada em forma de artigos.

A contemporaneidade tem sido tema recorrente nas discus-
soes psicanaliticas atuais, particularmente em nosso departamen-
to onde temos procurado estar atentos a essas mudangas tdo radi-
cais e velozes que nos obrigam a um constante repensar de nossas
idéias, pois acreditamos que somente as reflexdes continuas po-
dem nos colocar como pessoas capazes de escutar quem nos procu-
ra. A interlocugio com profissionais de outras dreas tem enrique-
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cido muito esses encontros, oferecendo-nos a possibilidade de com-
partilhar de outras Sticas e ampliar nossa visao dos fendmenos hu-
manos tanto internos quanto externos ao individuo. O volume I
desta colecdo traz o tema Familia e Sociedade, também resultado de
outro evento de nosso Departamento.

Nio hd como parar de evoluir, nem mesmo podemos ignorar
os efeitos da contemporaneidade, contudo é preciso que possa-
mos estar sempre atentos para que nio sejamos devorados por ela
e que as criangas possam continuar a ser criangas e se discrimi-
narem das mdquinas, ndo permitindo que sejam elas a coordenar
suas mentes.

O mundo virtual nos convida a experimentar a onipresenga,
oferecendo a possibilidade de que estejamos em diversos lugares em
um s tempo e visitemos espacos e pessoas instantaneamente, cComo
num sonho. Disponibiliza-nos ainda estar em lugares inusitados ou
proibidos, com a garantia do anonimato, podemos ver sem sermos
vistos, e isso é tudo que sempre se sonhou — um mundo sem limites.

Porém, h4 que se pensar se de fato queremos um mundo sem
limites, sem referéncias, sem contornos; pois é a presenga da pele
que nos garante o corpo e a seguranga de sua continéncia. E tal-
vez seja esta a grande brincadeira do mundo virtual, poder entrar
neste universo de sonho, mas poder retornar ao real que nos con-
tém, que nos limita e nos faz seres humanos.

Brincar de morrer em um parque de diversdes pode ser delicioso,
quando se pode voltar para casa ao final do dia. Contudo, para
podermos ter condi¢des de fazer este interjogo saudivel, é neces-
sdrio termos anteriormente estruturado nosso psiquismo, garantin-
do os instrumentos para tal movimento, o que sé é possivel com
maturidade psiquica. Este é um pré-requisito que a crianga nio
possui, 0 que faz com que ela fique vulneravel a se misturar com
esse mundo que faz divisa com o irreal.

Assim, podemos pensar que: se é possivel se relacionar com o
mundo virtual, podendo desligi-lo ao final, 6timo. Porém devemos
estar atentos aos momentos em que estes limites comegam a se
perder e o virtual passa a ser o real e passamos entio a ser uma

fantasia. O filme Matrix (EUA. The Wachowski Brothers, 1999)
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nos d4 um pouco essa dimensdo da perda de referéncias e do quio
angustiante pode ser ndo sabermos o que ¢ real e o que é imagem.

Nio temos a pretensdo de obter respostas e solugdes propria-
mente ditas, tampouco esgotar o assunto, mas que seja um disparador
para futuros encontros e livros.

Agora, este convite A reflexdo € feito a vocé, leitor, como mais
alguém a poder pensar no assunto para que juntos (profissionais,
pais e educadores), possamos ter estes questionamentos sempre
prescntes em nossas mentes, na busca de novos lugares e posigdes
que possam acompanhar toda a evolugdo que nos apresenta, evi-
tando assim os supostos efeitos maléficos da digitalizagdo do nosso
mundo. Podemos talvez aproveit-la da melhor maneira possivel,
j4 que nio hd como negar sua rica contribuigio ao desenvolvi-
mento e possibilidades conquistadas em diversas areas.

O livro, como também o evento ocorrido, foi dividido em Tele-
visio e Informdtica, para que pudéssemos olhar em diregéo a cada
um dos temas separadamente e observar suas diversas nuances.

Boa leitura!
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